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Benvenuto nell’entusiasmante mondo di Lightning Storm, un game 
show spettacolare che combina perfettamente vincite istantanee, 
moltiplicatori iniziali impressionanti e giochi Bonus ricchi di 
moltiplicatori potenziati ed esperimenti di laboratorio stravaganti, 
creando un’esperienza di gioco unica. L’azione inizia non appena 
piazzi le tue scommesse e l’host del gioco fa girare la DigiWheel a 39 
segmenti. Ogni giro può portare a vincite in denaro immediate 
oppure sbloccare l’accesso a uno dei cinque giochi Bonus, ciascuno 
con moltiplicatori garantiti ed emozioni assicurate. “Hot Spot" ti sfida a 
indovinare il punto più caldo su una gigantesca parete interattiva 
composta da 9x12 caselle moltiplicatrici, dove i moltiplicatori possono 
arrivare fino a 10.000x. Oppure entra nel laboratorio di "Monster Mash", 
dove una slot a tre rulli orizzontali inizierà a girare per creare un 
mostro ispirato a Frankenstein, assemblato con teste, busti e gambe, 
ognuno associato a un moltiplicatore.
Con "Battery Charger", potrai caricare i tuoi moltiplicatori fino a 
raggiungere la cifra vertiginosa di 10.000x, mentre "Fireball" ti 
presenta una griglia con 149 caselle moltiplicatrici — lancia la sfera e 
spera di colpire i moltiplicatori più alti.
Ma il blackout che colpisce l’intera città in "Lightning Storm" potrebbe 
essere la tua occasione d’oro: un cartellone alto 30 metri pieno di 
moltiplicatori metterà alla prova la tua fortuna — quale fulmine 
sceglierai?

DOMINA LA TEMPESTA E POTENZIA I TUOI MOLTIPLICATORI

Vantaggi Principali
Cinque giochi Bonus con 
moltiplicatori garantiti

20 segmenti della ruota 
possono sbloccare un gioco 
Bonus in ogni round di gioco

La scommessa "Storm 
Chaser" garantisce la 
copertura del gioco 
Bonus "Lightning Storm" 
con una puntata

RITORNO AL GIOCATORE

97.44% 



COME SI GIOCA

Qual è l’obiettivo del gioco?
L’obiettivo del gioco principale di Lightning Storm è prevedere il segmento su cui si fermerà la 
ruota dopo il giro.

FASE DI SCOMMESSA

Piazza una scommessa su uno o più spazi in cui 
pensi che la ruota dei soldi si fermerà. Una volta 
terminato il tempo per le scommesse, l’host del 
gioco farà girare la ruota e l’azione avrà inizio.

GIRO “LIGHTNING”

Durante il giro, la ruota digitale genererà 20 
simboli di giochi Bonus e li assegnerà in modo 
casuale a segmenti numerati della ruota.

Se hai piazzato una scommessa "Storm Chaser", 
un gettone verrà aggiunto allo spazio 
scommessa che riceve il simbolo Bonus 
"Lightning Storm". Questo ti garantisce la 
partecipazione al gioco Bonus "Lightning 
Storm", nel caso in cui la ruota si fermi su quel 
segmento. Se lo spazio con il simbolo Bonus 
"Lightning Storm" aveva già una scommessa, le 
due puntate verranno sommate.

I segmenti che ricevono un simbolo Bonus 
possono anche ricevere un moltiplicatore 
casuale (da 2x a 50x), il che significa che il 
moltiplicatore ottenuto nel gioco Bonus verrà 
moltiplicato di conseguenza.

Se hai piazzato una scommessa sullo spazio "X 
Chaser", questa garantirà che tutti gli spazi 
scommessa che ricevono un simbolo Bonus e 
un moltiplicatore durante il giro iniziale siano 
automaticamente coperti da una scommessa.



ESITO DEL GIOCO

Quando la ruota si ferma, l’indicatore mostra quale segmento ha vinto.

Se la ruota si ferma su un segmento "Foglia" (Leaf), ricevi una vincita istantanea secondo 
quanto indicato nella sezione Pagamenti.

Se la ruota si ferma su un segmento numerato con un simbolo Bonus su cui hai piazzato la tua 
scommessa, accedi al gioco Bonus corrispondente e ricevi una vincita in base ai moltiplicatori 
accumulati durante quel gioco Bonus.

Tutti i giocatori possono assistere allo svolgimento del gioco Bonus, ma solo chi ha scommesso 
sullo spazio corrispondente può partecipare e vincere.



BONUS GAME: ‘HOT SPOT’

Hot Spot presenta una gigantesca parete di moltiplicatori, con i valori raggruppati in modo da 
formare un "Hot Spot" — l’area con i moltiplicatori più alti vicini tra loro.
I moltiplicatori sono nascosti e mescolati. Devi scegliere una casella sulla parete dove pensi si 
trovi il moltiplicatore più alto.
Successivamente, i moltiplicatori vengono rivelati e un’area "3x3" inizia a muoversi lungo la 
parete. Quando si ferma, raddoppia tutti i moltiplicatori presenti nell’area selezionata.
Se l’area "3x3" copre la casella che avevi scelto, il tuo moltiplicatore viene raddoppiato, 
permettendoti potenzialmente di raggiungere il moltiplicatore massimo di 10.000x previsto da 
questo gioco Bonus.
Se questo segmento di gioco Bonus ha ricevuto un moltiplicatore durante il giro iniziale della 
ruota, tutti i moltiplicatori sulla parete verranno moltiplicati per il moltiplicatore assegnato prima 
dell’inizio del round Bonus.

Benvenuto nel laboratorio, dove dovrai creare un mostro la cui forza sarà determinata dal 
moltiplicatore totale.
Monster Mash presenta tre rulli orizzontali, ognuno dei quali rappresenta una parte del corpo 
del mostro — testa, busto e gambe. A ogni parte del corpo viene assegnato un moltiplicatore 
casuale. Esistono due tipi di moltiplicatori:
Moltiplicatori Regolari, che si sommano per formare il moltiplicatore totale
Moltiplicatori Globali, che moltiplicano tutti i moltiplicatori
Il presentatore del gioco tira la leva e i rulli iniziano a girare. Si fermeranno su una combinazione 
di parti del corpo con relativi moltiplicatori, componendo così il tuo mostro con il moltiplicatore 
totale.

Ad esempio:
10 gambe, x10 busto e x5 testa = 500x (10 * 10 * 5 = 500)
10 gambe, 10 busto e 5 testa = 25x (10 + 10 + 5 = 25)
Se questo segmento Bonus ha ricevuto un moltiplicatore durante il giro iniziale della ruota, i 
moltiplicatori regolari vengono moltiplicati per quel valore prima che venga tirata la leva.
Il moltiplicatore massimo ottenibile nel gioco Bonus è limitato a 10.000x.

BONUS GAME: ‘MONSTER MASH’



BONUS GAME: ‘BATTERY CHARGER’

Ricarica il tuo mega moltiplicatore fino a 10.000x nel gioco Bonus "Battery Charger".
In questo gioco, il presentatore fa girare una mini ruota per attivare il nastro trasportatore con 
dieci batterie. Nove batterie hanno moltiplicatori regolari, mentre una contiene un moltiplicatore 
globale che raddoppia tutti i valori delle batterie rimanenti sul nastro.
Le batterie iniziano a cadere una alla volta sul caricabatterie, mentre il risultato dello spin della 
mini ruota determina l’esito di ciascuna batteria:
Se la ruota si ferma sul rosso, la batteria si sovraccarica ed esplode, lasciando spazio alla 
successiva. Se si ferma sul verde con un moltiplicatore regolare, vinci il moltiplicatore associato 
alla batteria attualmente nel caricabatterie.
Se si ferma sul verde con un moltiplicatore globale, tutte le batterie rimanenti sul nastro vengono 
raddoppiate.Il gioco Bonus termina quando la mini ruota si ferma sul verde con un moltiplicatore 
regolare, oppure quando resta una sola batteria sul nastro: in tal caso, quella sarà il tuo 
moltiplicatore finale. Se questo segmento Bonus ha ricevuto un moltiplicatore durante il giro 
iniziale della ruota, i moltiplicatori regolari vengono moltiplicati per quel valore prima 
dell’attivazione del nastro trasportatore.

Una sfera viene lanciata in un’area chiusa con tasche moltiplicatrici sul pavimento. La griglia 
contiene 149 tasche, suddivise tra moltiplicatori regolari e moltiplicatori "Double".
Se la sfera finisce su un moltiplicatore regolare, quello sarà il tuo moltiplicatore per il round di 
gioco.
Se finisce su un moltiplicatore Double, tutti i moltiplicatori regolari sulla griglia vengono 
raddoppiati e la sfera viene rilanciata.
Il rilancio della sfera e il raddoppio dei moltiplicatori possono continuare finché tutti i 
moltiplicatori raggiungono il valore massimo di 10.000x. Quando ciò accade, tutti i moltiplicatori 
Double vengono sostituiti con moltiplicatori da 10.000x.
Se questo segmento Bonus ha ricevuto un moltiplicatore durante il giro iniziale della ruota, tutti 
i moltiplicatori regolari sulla griglia vengono moltiplicati per il moltiplicatore assegnato prima 
che inizi il round del gioco Bonus.

Il moltiplicatore massimo ottenibile nel gioco Bonus è limitato a 10.000x.

BONUS GAME: ‘FIREBALL’



BONUS GAME: ‘LIGHTNING STORM’

Ora è il momento di salire sul tetto per 
sfruttare la potenza del fulmine a tuo 
vantaggio.
Lightning Storm presenta un gigantesco 
cartellone elettronico con una griglia di otto 
moltiplicatori regolari e tre moltiplicatori 
globali, offrendo la possibilità di vincere un 
moltiplicatore fino a 20.000x.

Nel gioco Bonus "Lightning Storm", il fulmine 
colpirà tre volte. All’inizio del gioco Bonus, 
dovrai scegliere uno di questi tre fulmini. Il 
moltiplicatore associato al fulmine scelto verrà 
applicato alla tua vincita.

Il fulmine colpirà la parete e si muoverà sulla 
griglia, fermandosi su uno o più moltiplicatori. 
Il moltiplicatore totale del fulmine viene quindi 
calcolato. Il risultato totale può essere dato da:

La somma di uno o più moltiplicatori regolari 
colpiti sulla parete

La somma dei moltiplicatori regolari, 
moltiplicata per uno dei moltiplicatori globali 
presenti sulla griglia

I giocatori che selezionano il primo o il secondo 
fulmine potranno osservare tutti e tre i fulmini 
durante il gioco.

Se questo segmento del gioco Bonus ha 
ricevuto un moltiplicatore durante il giro 
iniziale della ruota, tutti i moltiplicatori regolari 
sulla parete verranno moltiplicati per quel 
valore prima dell’inizio del round Bonus.



VINCITE

La vincita massima totale ottenibile in un 
singolo round di gioco è di 500.000 € (o 
l’equivalente nella tua valuta locale).

I moltiplicatori dei giochi Bonus hanno i 
seguenti valori massimi:

Lightning Storm – limitato a 20.000x

Fireball – limitato a 10.000x

Monster Mash – limitato a 10.000x

Battery Charger – moltiplicatore massimo 
possibile 10.000x

Hot Spot – moltiplicatore massimo 
possibile 10.000x

PERCENTUALE TEORICA
DI PAGAMENTO

Payout massimi quando entrano 
in gioco  i moltiplicatori

97.44%



VISITA IL NOSTRO SITO

crazytimebonus.it


