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GUIDA COMPLETA A
DREAM CATCHER

“‘\ L'UNICA IN ITALIANO



IL GIOCO IDEALE PER | GIOCATORI DI SLOT

Dream Catcher ¢ il primo emozionante titolo della nostra categoria
di gioco Live Money Wheel pensato per attrarre i vostri giocatori di Vantaggi Principali
slot. Questo gioco coinvolgente, e impressionante a livello visivo, &
stato creato utilizzando una ruota costruita su misura con Un gioco di Money Wheel
precisione, in esclusiva per Evolution da TCSJOHNHUXLEY. di primo livellO

Attorno alla ruota e al croupier dal vivo troviamo un’installazione di
studio all'avanguardia con molteplici telecamere ed effetti luminosi
e sonori autosincronizzati con l'azione del gioco. Cio permette ai
giocatori i godersi un'esperienza di gioco completamente
coinvolgente nella quale 'emozione crescente viene trasmessa sui Estremamente facile da
loro schermi attraverso una serie di inquadrature e primi piani giocare con un'interazione
dinamici. del croupier dal vivo con
Inoltre, & un gioco davvero facile e che si rivolge a giocatori di slot, i giocatori

giocatori di casino esperti e inesperti. E con I'enorme scalabilita
multigiocatore, non ci sono limiti al numero di giocatori simultanei.

| giocatori, su desktop, tablet e smartphone, devono semplicemente
puntare sul numero nel quale credono si fermera la ruota. | giocatori
possono anche fare puntate ripetute usando la funzione Autoplay.

Un’esperienza di gioco
impressionante
a livello visivo

Primi piani dinamici ed
effetti luminosi e sonori
autosincronizzati con
I'azione del gioco per

Ma il divertimento non finisce qui. Se la ruota si ferma su un giro massimizzare l'emozione
moltiplicatore bonus x2 o X7, tutte le puntate restano cosi. Quindi Possibilita di moltiplicare
per il successivo numero vincente il payout viene moltiplicato per le vincite tante volte e

altre due o sette volte. Se la ruota si ferma su un moltiplicatore per vincere payout di grandi

due o piu gi'ri 'consecutivi, aIIorq 'eventuale ving:itq Yiene moltiplicata quantita e fino a €500.000
per molteplici volte, dando al giocatore la possibilita
di vincere payout di grandi quantita.
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COME SI1 GIOCA

Qual é I'obiettivo del gioco?

La ruota e suddivisa in 54 segmenti uguali separati da perni. 52 segmenti sono segnati con un
numero (1,2, 5,10, 20 o 40), con un unico colore per ogni numero. Gli altri due segmenti sono
argentati (2x MULTIPLIER) e dorati (7x MULTIPLIER). Il giocatore scommette su un numero sul
quale crede si fermera la ruota. | numeri appaiono sulla U in una griglia di scommesse
corrispondentemente colorata che appare davanti alla ruota e al croupier.

Le quote di vincita sono facili da ricordare perché si abbinano ai numeri: ad es. una puntata
vincente sul 5 paga 5al,sul10 paga 10 ale cosi via. La ruota viene girata dal croupier dal vivo.
Quando la ruota si ferma, il segmento vincente € indicato da un indicatore montato su un pezzo
flessibile di pelle sulla parte superiore della ruota. Anche questo meccanismo di indicazione si
aggiunge alla suspense. | perni divisori sulla ruota sfiorano la pelle creando una frizione che
rallenta gradualmente la ruota fino a un allettante stop.
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Scommesse prima di ogni partita o scommesse ‘Autoplay

| giocatori hanno la possibilita di fare una scommessa prima di ogni giro della ruota. Una volta che un
giocatore ha fatto una scommessa, possono scegliere di abilitare I'Autoplay. LAutoplay permette ai
giocatori di ripetere la loro scommmessa selezionata per un numero determinato di partite. Per attivare
I'Autoplay, il giocatore deve fare una scommessa e cliccare sul tasto Autoplay:

Il giocatore deve quindi selezionare il numero di partite per il quale desidera ripetere la puntata.
Quando 'Autoplay € attivo, il tasto Autoplay appare cosi:

| giocatori possono modificare il numero di partite Autoplay quando I'Autoplay & in funzione, senza
necessita di fermarlo, andando nel pannello Autoplay e spostando il cursore sul valore desiderato.

Nel caso in cui i giocatori vogliano modificare il contenuto della griglia di scommessa (ad es.

aggiungendo fiches, cliccando su ‘SCOMMETTERE SU TUTTO' o ‘RIPETERE/RADDOPPIARE’) durante il
periodo di scommessa in cui 'Autoplay € in funzione, allora 'Autoplay verra bloccato immediatamente. Non
c'e bisogno di andare nel pannello Autoplay, i giocatori devono semplicemente cliccare sulla griglia

di scommessa.




Le regole di base

| giocatori scommettono semplicemente sul
numero sul quale credono si fermera la ruota: 1, 2,
5,10,20 0 40

- Le quote di vincita corrispondono al numero
vincente:ades.il5paga5al,ill0pagalOale
Cosi via

- Ci sono due posizioni “MULTIPLIER” sulla

ruota (x2 e x7) che agiscono come giri bonus e
moltiplicano la vincita successiva.

Regole del giro moltiplicatore bonus

Se la ruota si ferma su un segmento
moltiplicatore, allora la puntata resta ferma. Non
saranno ammesse nuove puntate e la ruota verra
girata di nuovo. Il risultato del giro successivo (1, 2,
5,10, 20 0 40) determinera la puntata vincente
come di consueto, ma le quote saranno
moltiplicate x2 o x7, a seconda del moltiplicatore
su cui si & fermata la ruota nel giro precedente.
Se la ruota si ferma di nuovo su un moltiplicatore,
allora tutte le puntate restano ferme, e il payout
moltiplicato dall'ultimo giro viene moltiplicato di
nuovo. Il croupier gira la ruota un’altra volta e
continua a girarla fino a che il giro non da un
risultato; ad es. la ruota sifermasu, 2, 5,10, 20 o
40. In altre parole, se la ruota si ferma su un
moltiplicatore per due o piu giri consecutivi, allora
I'eventuale numero vincente viene moltiplicato
per molteplici volte. Moltiplicatori consecutivi
sono illimitati e soggetti a una vincita massima
per difetto di €500.000 o0 a una quota

massima stabilita dal licenziatario.

Esempio 1di vincita con moltiplicatore
La ruota si ferma su x2 e nel giro
successivo si ferma sul 5.

Il payout per i giocatori che hanno
scommesso inizialmentesul5&: (5a1) x 2
=10al.

Esempio 2 di vincita con moltiplicatore
La ruota si ferma su x2 e nel giro
successivo si ferma su X7, e nel giro
successivo si ferma sul 5.

INn questo risultato il payout per i giocatori
che inizialmente hanno fatto una puntata
sul5& (5al)x2x7=(10al)x7=70al.



La distribuzione dei humeri sulla ruota e e le relative

VINCITE

quote di vincita sono le seguenti:

NUMERO SULLA NUMERO DI PAGA
RUOTA SEGMENTI

1 23 lal

2 15 Z2al

5 7 5al

10 4 10a1

20 2 20a1

40 1 40a1

Moltiplica il payout

2 1| del successivo numero

vincente per x2

Moltiplica il payout

- del successivo numero
= 1 :

vincente

per =7

Il valore RTP (Return To Player, ritorno al
giocatore) & del 96,58% (90,57%-96,58%)
basato su una vincita massima di
€£500.000. Puntata minima €0,10.

Payout massimi quando entrano in gioco i moltiplicatori

Moltiplicatori consecutivi sono illimitati e soggetti a una vincita massima per difetto di €500.000 o un
valore corrispondente in un’altra valuta.

NORME REGOLATRICI E LEGALI

Certifichiamo costantemente i nostri giochi per i nuovi mercati.
Per 'ultimo rendiconto si prega di consultare le nostre Basi di Conformita nella pagina principale del

Live Casino.



VISITA IL NOSTRO SITO
crazytimebonus.it



